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Resumen

La investigacion tiene como objetivo generar un modelo de aprendizaje
para la formacion de investigadores e investigadoras en aplicaciones libres,
a través de la sistematizacion de experiencias dentro de un laboratorio
vivencial donde se desarrollan las mismas. En la busqueda de fomentar la
produccion y transferencia de conocimiento entre pares en soluciones
informaticas dentro del territorio venezolano se desarrolla el laboratorio
vivencial de aplicaciones libre, con la finalidad de construir un cambio
de paradigma en materia de politicas publicas, apuntando a la soberania
tecnologica, que impulse la formacion y desarrollo de colectivos en dicha
area a partir de construir y reconstruir un saber critico, centrado en las
necesidades de las personas y del estado venezolano. Esta investigacion
se desarrollara a través del paradigma socio critico y tecnologico. Este
proceso se desarrollara a través de intercambio de saberes tedricos practicos.
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Experiential laboratory as a learning process in tha training of
researchers in free applications

Abstract

The research aims to generate a learning model for the training of researchers
in free applications, through the systematization of experiences within an
experiential laboratory where they are developed. In the search to promote the
production and transfer of knowledge between peers in computer solutions
within the Venezuelan territory, the free application experiential laboratory
is developed, in order to build a paradigm shift in public policy, aiming at
technological sovereignty, which encourages the formation and development
of groups in this area, starting from building and rebuilding critical knowledge,
focused on the needs ofthe people and the Venezuelan state. This research will be
developed through the socio-critical and technological paradigm. This process
will be developed through the exchange of practical theoretical knowledge.

Keywords: Training, Free Applications, Experiential Laboratory.

Introduccion

Para el Estado venezolano es politica prioritaria el fomento y difusion de
las tecnologias de informacion y comunicacion libres, considerandose, las
mismas en el Plan de la Patria, (2013) como estratégicamente necesarias ya que
promueven la soberania tecnologica del Estado, asi como la democratizacion 'y
apropiacion social de las tecnologias de informacion y comunicacion. Asi
como del software libre; en consecuencia es un elemento central dentro de
dichas politicas, lo referente a las aplicaciones libres, éstos se figuran como
mecanismos para fomentar la independencia y soberania en la produccion
de bienes y prestacion de servicios tendentes a satisfacer las necesidades de
la poblacidén venezolana, en términos de una mayor respuesta los organismo
y dependencias del estado venezolano en cuanto el flujo de informacion y
servicios que en ella se genera. Es por ello, que el Estado ha asumido como
prioridad para el desarrollo econémico, social y politico del pais, asi como
para la seguridad y soberania nacional y tecnologica el uso prioritario de las
aplicaciones libres.

Por consiguiente el laboratorio vivencial para la formacion de
investigadores e investigadoras en aplicaciones libres busca satisfacer las
necesidades formativas del talento humano requerido en las areas de la ciencia
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y la tecnologia, a través de socializar el conocimiento garantizando el acceso
igualitario a las tecnologias por medio de procesos de Aprendizaje.

La Constitucion de la Reptiblica Bolivariana de Venezuela, especificamente
en su articulo 110, declara el interés publico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones, asi como de los servicios de
informacién. Estas son catalogadas por la carta magna como vias para lograr
el desarrollo econdmico, social y politico del pais. Consecuentemente, en el
afio 2004 y a través del Decreto N° 3.390, se iniciaron importantes esfuerzos
orientados aasumir el usoy aplicacion prioritaria del software libre desarrollado
con estandares abiertos en la Administracion Publica Venezolana, entre otros
para construir nuestra soberania e independencia tecnoldgica. Cabe destacar
que el término «aplicaciones libres» forma parte de la categoria genérica
software libre, y estan entrelazados entre si.

En este contexto, el laboratorio vivencial para la formacion de
investigadores e investigadoras en aplicaciones libres, busca orientarse a
través de los principios de la educacion liberadora (Freire,1970 ) como son la
criticidad, reflexion y motivacion a través de la integracion de saberes de los
participantes y su formacioén como investigadores.

Premisas estas que tienen sus raices en la teoria critica de la educacion, la
cual plantea la emancipacion del hombre a través del conocimiento y, esto es
posible, en la medida en que, en el proceso de aprendizaje en el laboratorio
vivencial, se interiorice en los participantes, una vocacion de independencia,
autonomia, el interés en innovar a través del trabajo investigativo e intercambio
de saberes, por medio de las practicas de los lenguajes de programacion; los
cuales comprenden procesos de digitalizacion, registro y formulacion de
propuestas transformadoras en el campo de las aplicaciones libres, asi como
su socializacion.

Esta investigacion se desarrollara en base a una experiencia de participacion
colectiva dentro del Laboratorio Vivencial para la Formacion de Investigadoras
e Investigadores en Aplicaciones Libres que se viene desarrollando desde
el afio 2012, en una primera fase dentro de las instalaciones de la Unidad
Territorial Fundacite Zulia del entonces Ministerio del Poder Popular para
Ciencia, Tecnologia e Innovacion, y se reactiva nuevamente en el afio 2016
y 2017. Estos procesos de formacion de investigadores e investigadoras
en aplicaciones libres son motivados por la necesidad que tiene el Estado
venezolano de impulsar la soberania tecnologica, con el fin de fomentar
el uso y creacion de tecnologias y el empoderamiento por parte de los y
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las participantes. Asi mismo, contribuye a la conformacion de empresas
cooperativas.

El énfasis del Laboratorio Vivencial en las aplicaciones libres se debe a que
una «aplicacion» es un «programay (una pieza de software), con una funcion
especifica, claramente determinada. A diferencia de un «sistemay, tiende a
ser menos compleja y de un menor alcance, lo cual hace que el desarrollo de
aplicaciones se preste para cursos o talleres con duracion menor a un afo.

En este contexto, el término «libre» implica que las y los usuarios tienen
cuatro libertades esenciales: La libertad de ejecutar el programa como deseen,
con cualquier proposito (libertad 0); la libertad de estudiar como funciona el
programa, y cambiarlo para que haga lo que deseen (libertad 1, el acceso al
codigo fuente es una condicion necesaria para ello); la libertad de redistribuir
copias para ayudar a terceros (libertad 2); y la libertad de distribuir copias de
sus versiones modificadas a terceros (libertad 3). Se contrapone al software
«privativo» (0 «propietario»), que tiene licenciamiento limitante en cuanto al
uso y al acceso al codigo fuente.

A lo largo de este proceso de investigacion se presentaran cinco momentos
para su desarrollo. En el primer momento se plantearan las ideas principales y
los interrogantes que orientaran todo el proceso de investigacion; en el segundo
momento se describiran los escenarios, las y los autores, y los planteamientos
orientadores. Posteriormente, en el momento tres, se evidenciara el paradigma
asumido y las breves referencias teoricas. En el cuarto momento se explicara
el tipo de investigacion, el disefio de la investigacion, el esquema de accion y
el grupo muestra. También, las técnicas de recoleccion de datos, los criterios de
credibilidad, dependebilidad, conformabilidad y verificabilidad; y finalmente,
en el quinto momento, la jerarquizacion y categorizacion, el analisis de datos
y el cronograma de actividades.

A su vez, este proyecto de investigacion se contextualiza en la importancia
de formar investigadores e investigadoras en aplicaciones libres que apoyen el
desarrollo tecnolégico el cual apuntala el Estado venezolano, para que, a través
de dichas aplicaciones puedan desarrollarse politicas en areas esenciales al
desarrollo del pais como son educacion, economia y fortalezca el naciente poder
popular, entendiendo al mismo, como lo sugiere El Troudi y Monedero(2006),
éste poder estd centrado en la ciudadania, sujeto planificador, decisor, gestor
y contralor de los asuntos publicos y no espectador pasivo de las funciones
del Estado.
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Desarrollo.
Propésitos del Investigador:

Generar un modelo de aprendizaje a través de la sistematizacion de
experiencias dentro de un laboratorio vivencial, para la formacion de
investigadores e investigadoras en aplicaciones libres.

Propositos Especificos:

* Reconstruir de forma ordenada y clasificada la experiencia del
laboratorio vivencial para la formaciéon de investigadoras e
investigadores en aplicaciones libres.

* Develar los procesos de auto-formacion, co-formacion y hetero-
formacion de los actores involucrados en el proceso de investigacion.

» Comprender que estrategias de aprendizaje permiten generar una
formacion de investigadores e investigadoras en aplicaciones libres.

* Analizar los aporte de las cuatro libertades del software libre en el
desarrollo colaborativo dentro del laboratorio vivencial para la
formacion de investigadoras e investigadores en aplicaciones libres.

Insercion en la comunidad:

Cabe destacar que todos estos procesos se desarrollaran con la participacion
de las y los actores involucrados en el proceso dialéctico del laboratorio
vivencial para la formacion de Investigadoras e Investigadores en aplicaciones
libres. Asi como también, se estableceran procesos que se asocian al concepto
de calidad educativa que ayuden a satisfacer las necesidades de aprendizaje
y las mediciones sistémicas de la experiencia del laboratorio vivencial y
procesos metodoldgicos, quienes encabezaban el Laboratorio. Posteriormente
se integraron una Disefiadora Grafica, una pasante y unos estudiantes de
Licenciatura en Informatica para el Desarrollo Social, de la Universidad
Bolivariana de Venezuela.

Dicha experiencia duré aproximadamente seis meses, durante los cuales
se generd un producto tecnologico para uno de los programas del Ministerio
(Sistema de Operacion Canaima). También se reflej6 como producto la
ensefianza en aplicaciones libres a los estudiantes que se acercaron al proyecto.
Por otro lado, se organizo el Poder Popular en una iniciativa de crear la Red de
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Tecnologias de Informacion Libres (RedTIL) dentro del territorio venezolano.
Esta organizacion se concreto a través de la figura juridica de cooperativas.

Actualmente la RedTIL estd conformada en un Organismo de Integracion
(cooperativa de segundo grado) llamado VeneSis-CPP. En el caso del Zulia,
estan las Asociaciones Cooperativas «Simon Rodriguez para el Conocimiento
Libre» y «Soluciones

Informaticas para el Desarrollo de la Integracion Social», entre las 11
organizaciones que la componen a nivel nacional. Dicho esfuerzo organizativo
impulso la decision de reinventar el Laboratorio Vivencial para la Formacion
de Investigadoras e Investigadores en Aplicaciones Libres en mayo de 2016,
del Ministerio del Poder Popular para la Educacion Universitaria, Ciencia y
Tecnologia, asi como del Consejo Federal de Gobierno, para la conformacion
de unidades socio productivas cooperativistas en desarrollo de software libre
para apoyar las politicas del Estado venezolano.

La creacion del Laboratorio Vivencial para la Formacion de Investigadores
e Investigadoras en Aplicaciones Libres busca promover la nueva cultura
de investigacion que es apoyada desde el Estado, asi como la coordinacion
con la comunidad del software libre. Se fundamento en la formacion socio -
tecnoldgica, en base a las posturas tedricas de Paulo Freire y Simoén Rodriguez,
donde la educacion popular debe servir para que los educadores y educandos
«aprendan a leer larealidad para escribir su historia» (Freire, 1970). Ello supone
comprender criticamente el mundo y actuar para transformarlo en funcion de
«inéditos viablesy»; en torno a dicha accion y reflexion, y a través del dialogo,
los educandos y los educadores se constituyen en sujetos (Freire, 1970).

Por otra parte, Simén Rodriguez planted que la educacion en Venezuela
y América se impartiera con calidad, en torno al desarrollo personal de los
individuos, su capacidad de comprender y analizar la sociedad en la que
viven, y su desarrollo humano y personal, en el contexto del desarrollo
social y comunitario inspirado en principios y valores como la igualdad, la
equidad, la libertad, la emancipacion social y humana (Rumazo 1980). El
ideal robinsoniano es una educacion que permita a cada persona desarrollar
a plenitud sus talentos y construirse como ciudadano solidario y productivo.

En el aspecto tecnolédgico, el Laboratorio Vivencial para la Formacion de
Investigadoras e Investigadores en Aplicaciones Libres, en sus fundamentos,
se basa en el desarrollo colaborativo que sustentan Raymond, Erick (1999) y
otros propulsores del software libre, que se vieron potenciados con el trabajo
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comunitarioatravésdeInternety delcoédigoabierto. Entrelosvalores y principios
cooperativistas que fundamentanel Laboratorio Vivencial, estanlosenmarcados
en la Ley Especial de Asociaciones Cooperativas (2001), que son lineamientos
por medio de los cuales las cooperativas ponen en practica sus valores. Entre
ellos estan: 1) Asociacion abierta y voluntaria; 2) Gestion democratica de las
y los asociados; 3) Participacion econdmica igualitaria de las y los asociados;
4) Autonomia e independencia; 5) Educacion, entrenamiento e informacion;
6) Cooperacion entre cooperativas; y 7) Compromiso con la comunidad.

Descripcion del escenario:

Este laboratorio vivencial para la formacion de investigadores e
investigadoras en aplicaciones libres, se desarrolla en el marco de una politicas
publicas de estado, en el territorio venezolano, educacion para la formacion
para el trabajo, y la solucion de herramientas tecnologicas para la soberania
y seguridad informatica venezolana, ejecutandose en articulacion con el
Ministerio de Educacion Superior Ciencia y tecnologia, el consejo Federal de
Gobierno y la organizacidn popular, a través del cooperativismo, partiendo del
contexto del nuevo mundo y la economia social comunal.

Descripcion de los actores:

Investigadoras e Investigadores: Participantes en la formacion colectiva
sobre aplicaciones libres en un laboratorio vivencial. La experiencia actual
consta de dos turnos, uno en la manana y otro en la tarde, los participantes se
agrupan en dos colectivos, uno de siete mujeres y otro de diecinueve hombres
en el diurno, y en el turno vespertino, otros dos colectivos mixtos de seis y
dieciséis personas. Sistematizador(a) de la experiencia: La o las personas que
recogen toda la informacion para reconstruirla, ordenarla y sintetizar, para
luego analizar y reflexionar de manera critica, con el fin obtener resultados y
proponer mejoras en el proceso.

Facilitadores y facilitadoras: Personas involucradas en el proceso de
formacion de las y los investigadores, sobre la base de aprender haciendo
entre iguales y en la préctica. Tienen un conocimiento mas profundo de los
materiales de apoyo y guias de formacion.

Cooperativa: Es una asociacion autonoma de personas unidas
voluntariamente para satisfacer sus necesidades y aspiraciones econdmicas,
sociales y culturales comunes, a través de una empresa de propiedad conjunta
y democraticamente controlada.

Perspectivas. Revista de historia, geografia, arte y cultura de la UNERMB 79



Soed ROSSELL *

La formacion de equipos y las negociaciones:

Este proceso de desarrolla en el marco de la necesidad de formar a jovenes
desarrolladores en aplicaciones libres dentro de las Universidades de la region
zuliana, con el fin de apoyar en los requerimientos de desarrollo y la soberania
tecnologica venezolana. Se desarrollaran colectivos de investigacion donde
habran tres fases: charlas informativas, actividades de formacion vivencial y

equipos vivenciales practicos.

Propésitos Categorias: | Sub categorias: | Sub categorias: | Fuentes: Técnicas:
del investi-
gador:
Reconstruir de | Sistematiza- | °Ordenar las (Contribuye Participan- | ° Mesa de
forma ordena- | cion de expe- | acciones ejecuta- | el laboratorio tes. Trabajo.
day clasificada | riencias. das. vivencial para ° Lluvia de
la experiencia °Apropiacion %a F 01;1.113310“ de Ideas.
del Laboratorio critica de los Inves 1ga doras e ° Técnica de
Vi ial para procesos. nvestigadores
tvencial pi op \ en aplicaciones la pregunta.
la Formacién ropucstas libres? ° Debate.
de Investi- Pedagobgicas.
gadoras ¢ °Comunicar
Investigadores y socializar la
en Aplicacio- experiencia.
nes Libres.
Develar los Formacion. El trabajo abier- | ;Dentro del Participan- | ° Mesa de
procesos de au- to, la motiva- laboratorio tes. Trabajo.
to-formacion, cion, el medio, | vivencial para ° Lluvia de
co-formacion la creatividad, el }a F o?nazién de Ideas.
] mapa concep- nvestigadoras e 0
30' heter(l)' d tual, la adapta- | Investigadores Técnica de
ormacion de cién curricular. | en aplicaciones la pregunta.

!OS actores Autoformacion, | libres se fomenta ° Debate.
involucrados Heteroformacion | la generacion de
en el proceso y coformacion. una vision critica
transformador. de los contextos

educativos, y la

necesidad de ge-

nerar propuestas

transformadoras

a través de dichas

aplicaciones?
Desarrollar Formacion. Autoreflexivo; (Qué estrategias | Participan- | ° Mesa de
estrategias de autonomia racio- | de aprendizaje tes. Trabajo.
aprendizaje nal y liberadora | permitirian una ° Colectivos
para la for- del ser humano; | formacion de de Investi-
macion de in- participacion y investigadoras e gacion.
vestigadores e transformacion investigadores ° Debates.
investigadoras social. en aplicaciones
en aplicaciones libres?
libres.
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Analizar los Aplicaciones | (libertad 0); libertades del Participan- | © Mesa de
aporte de Libres. la libertad de software libre en | tes Trabajo.

las Cuatro estudiar como el desarrollo cola- ° Colectivos
Libertades del funciona el borativo dentro de Investi-
software libre programa, y del Laboratorio gacion.

en el desarrollo cambiarlo para vivencial para ° Debates.

colaborativo
dentro del
Laboratorio
Vivencial para
la Formacion

que haga lo que
deseen (libertad
1, el acceso al
codigo fuente es
una condicion

la Formacion de
investigadoras e
investigadores
en Aplicaciones
Libres?

° Productos

de Investi- necesaria para
gadoras e ello); la libertad
Investigadores de redistribuir
en Aplicacio- copias para
nes Libres. ayudar a terceros
(libertad 2);
y la libertad

de distribuir
copias de sus a
terceros(libertad
3).
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